
住み込み農家

9マス12本柵を引いたとき（あるいはす
でにその状態になっているとき）、中央
に木の部屋を置く。 
この部屋は空き部屋となり、増築と同
じ意味を持つ。 
改築するときの部屋数にも含める。 
この部屋の4辺は柵とみなして次の柵
を引いても良い。

ストローベイル
ハウス

このカードは家族1人が住める部
屋になる。

タカハウス

まだ登場していない家族コマをこの
カードの上に置き、ゲーム終了時まで
ここに住む。 
今のラウンドからアクションに使うこ
とができ、食糧供給しなければなら
ず、得点にならない。 
（この家族は愛知県新城市に住んでおり、 
後から「家族を増やす」のアクションで部屋
に入れることができない）

マサイ族の長

猪と牛を1頭ずつ得る。 
ゲーム終了時に羊が8頭以上いる
場合、追加で1点を得る。

羊8小麦畑2 木の家

猪小屋

このカードの上に猪を2頭まで飼う
ことができる。 
畑フェイズのたびに猪を3/6頭持っ
ていれば、それぞれ食料1/2得る。 
ゲーム終了時に猪4頭につき1点の
ボーナスを得る。

魔法の畑

畑5枚でコの字の形になったとき
（あるいはすでになっていると
き）、野菜が2つ植えてある畑を既
存の畑に隣接させて置くことがで
きる。

聖なる 
畑の部屋

畑が十字に5枚の形の場合、中央の畑
を今のランクの部屋と置き換える。こ
の部屋は空き部屋となり、増築と同じ
意味を持つ。改築するときの部屋数に
も含める。 
（他の部屋が木の場合は木の部屋、レ
ンガの場合はレンガの部屋、石の場合
は石の部屋）

かけおち

すでに出している職業を3枚破棄する
ことで、「家族を増やす（部屋がなくて
もよい・急いで子供がほしい）」のアク
ションを行っても良い。 
破棄した職業のすでに発生した効果
は有効だが、これ以後発生する効果は
失われる。
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聖なる柵

柵が十字に5マスの形の場合、
ゲーム終了時にボーナス3点
を得る。

魔術の館

このカードは共通のアクションス
ペースになる。 
魔術の館を使用する時には持ち
主に食料2を払い、畑1を耕すまた
は柵を引く事ができる。 
持ち主が使用するときは食料がい
らない。

オーケストラ

木1レンガ1葦1石1羊1猪1牛1小麦
1野菜1を共通のストックに戻す。

くつろぎの館

このカードは共通のアクションス
ペースになる。 
ここを使うと持ち主に食料2を払っ
て2点を得る。 
持ち主が使うと食料5を得る。

職業2 職業3職業2 下記 
参照

ラクダ

これ以降の食料供給フェイズの前
に食料1を得る。 
自分の家にはこのラクダ以外の動
物を飼えなくなる。 
（調教師があっても不可）

厩改装

柵で囲まれていない厩1つに家族
1人が住める。（最大1） 
家族が住んでいる厩に家畜は飼
えない。

ピザ窯

「パンを焼く」のアクションのたび
に、小麦1と野菜1つのセット（最大
1）を食料8にできる。 
このカードの獲得のとき、追加ア
クションで「パンを焼く」ができ
る。

小型船

「漁」のアクションのたびに、追加
で食料2と葦2を得る。
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大進歩2

ミーハーな 
気持ち

帰宅フェイズで、自分の家族が現
在のステージのアクション全てに
置いてあった場合、2点を得る。 
（ラウンド7,9,11,13,14に可能性がある。）

廃材

部屋の数の資材を得る。 
木の家/レンガの家/石の家でそれ
ぞれ木材/レンガ/石材を得る。
（例：木の家3件の場合は木材3）

製作所 
カイゼン

家具製作所・製陶所・かご製作所
で、建築資材を食料に換えたとき
に追加でそれぞれ食料1を得る。

肉食系女子

いつでも羊1猪1牛1のセットを食
料にできる。1セットで食料7を得
る。 
（　　かまどの印のある進歩を持って
いなくてもよい）

職業2 職業1職業3

偽造物乞い人

物乞いカードをいつでも食料3で
返すことができる

未来の愛人

このカードを出したら3ラウンド後の労
働フェイズのはじめに「家族を増やす
（部屋がなくてもよい）」のアクションを
行っても良い。 
このカードを出すのにコストとして追
加で食料4が必要。

種前借り人

小麦と野菜をすぐに共通のストックか
ら1つずつ借りる。 
得点計算の前に1個ずつ返す。 
返せなかった（返さなかった）種1個に
つきポイント2点を失う。

柵マスター

他のプレイヤーの建てていない 
柵コマがあれば1本ずつもらう。 
柵の上限点が6点になる。
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葦石競売人

アクションで葦か石を得たときに、得た葦か
石の中から好きな数の葦か石を1個ずつ競
売にかけることができる。 
もっとも多くの食糧を提示した任意のプレイ
ヤーに、葦か石を渡して食料を得る。 
（競売結果を見て渡すのをやめても良い） 
さらに、渡した資材1につき食料2を共通のス
トックから得る。

族長の弟子

ゲーム終了時にレンガの家1部屋
につき1点追加ボーナス。  
このカードを出すには追加で食料
3が必要。 

ほら吹きの娘

ほかの人が「ほら吹き」を出したら、コ
ストなしでこのカードをすぐ出すこと
ができる（通常通り出してもよい）。 
ゲーム終了時に、自分の前にある小進
歩カード5/6/7枚に対して、それぞれ2/
4/6点ボーナスを得る。

材木商

アクションで木材を得たとき、自分の
ストックから他のプレイヤー全員に木
材を1ずつ配ることができる。 
配った場合、自分はレンガ1葦1石1小
麦1野菜1を手に入れる。

畑より柵好き

耕した畑を2枚を共通のストックに
戻すことで、柵を7本まで引ける。
畑に植わっている小麦と野菜は自
分のストックに戻す。

畑の親方

ゲーム終了時に、畑の枚数が6/7/
8/9枚のとき、それぞれ1/3/5/7点
ボーナスを得る。

おこぼれ収集人

自分の家族の最後の1人がアク
ションで建築資材を得るたびに、
得た建築資材の中の1つと食料1を
追加で得る。

酪農家

労働フェイズのはじめに自分の 
農場に羊、猪、牛がすべて1頭以上
かつ合計5頭以上いた場合、食料2
を得る。
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ジビエ料理人

いつでも猪を食料にできる。 
猪1頭で食料3、猪2頭で食料7を得
る。 
（　　かまどの印のある進歩を持って
いなくてもよい）

材木販売人

アクションで木材を得たとき、各プレイ
ヤーに木材1(上限1)を食料1で同意が
あれば売ることができる。 
売る木材は共通のストックから得る。
自分の左隣りのプレイヤーから時計回
りで販売していく。

遅刻常習犯

毎ラウンドに1回、1人目の家族のアク
ションをパスする事ができる。 
パスをすると家族を置かずに次のプレ
イヤーに手番が移る。 
パスをすると食料1と小麦1を得る。

遊び人

帰宅フェイズで、自分の家族コマが漁
と小劇場の両方に置いてあった場合、
木2レンガ2葦1石1を得る。

稀代の農家

木・レンガ・葦・石・羊・猪・牛を畑にまく
ことができる。 
小麦のような形で増やし、畑フェイズ
で収穫する。 
（これは小麦畑ではない）

肉出荷人

繁殖フェイズに、家畜の繁殖が1/
2/3種類のとき、それぞれ木材1/木
材2/木材4を得る。

マジシャン

毎ラウンドにいつでも1度だけ、小
麦最大1を野菜1に変えるか、葦最
大1を石1に変えることができる。

盗賊

1ステージに1度だけ、他のプレイ
ヤーが持っているかまど/調理場/
レンガ暖炉(レンガ窯)/石の暖炉
(石窯)を盗んで使うことができる。
盗まれた人に影響はない。
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